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Pré-requisito

Equivaléncia Ofertada ao(s) Curso(s)

Zootecnia
Ementa Conceitos basicos.em computaggo. Nogdes de programagdo de computadores. Internet: utilizagdo de
: navegadores e de ferramentas de pesquisa. Utilizagdo de Softwares aplicativos: Processador de
texto, editor grafico, planilha e editor de aprésentat,:ées.
Objetivos da .Geral: Conhecer os conceitos basicos de computag&o e adquirir a familiaridade com o uso de
disciplina computadores através da utilizag&o de ferramentas para automagéo de escritorios e uso da
Internet.
Especificos: ;
_ = Adquirir nogdes sobre arquitetura de computadores e principais periféricos.
- Utilizar nogdes bésicas das ferramentas para internet: transferéncias de arquivos, correio
eletrdnico, programas para exploragéo da rede (navegadores).
- Ter nogdes basicas de programa de tratamento de texto, planilha, apresentagao, editor grafico.
Conteudo 6.1) Conceitos basicos de computagdo. [4 horas-aula]
Programatico - Hardware

~

6.2

6.3)

«Nocdes da estrutura dos computadores

e Principais periféricos e suas fungdes basicas
- Software :

«Software basico: conceitos, principais tipos, softwares livres

e Software aplicativo: conceitos, principais tipos, softwares livres, alguns sof
aplicativos de zootecnia. '

Nogbes de programagao de computadores.[8 hdras—aula] ‘ ¥
- Conceitos de programagéo ‘

= Estrutura de um programa

- Nogdes e tipos de linguagens de programacéo
- Exemplos de programas simples

- Exemplos de programas de zootecnia.
Internet.[2 horas-auia]

- Navegadores e ferramentas de pesquisas.




- Principais navegadores e suas fungées.

- Principais ferramentas de pesquisa.

- Métodos de selegao critica de informagdes .
6.4) Processador de textos.[4 horas-aula]

- Principais tipos e suas caracterlstlcas

- Exemplo pratico de utilizagao

6.5) Editor grafico..[6 horas-aula]

- Principais tipos e suas caracteristicas.
- Exemplo pratico de utilizagdo de um editor grafico
6.6) Planilha..[6 horas-aula] o
- Principais tipos existentes e suas caracteristtcas mais uteis.
- Exemplo pratico de utilizagdo de uma planilha
6.7) Editor de apresentagées..[6 horas-aula]
- Principais tipos existentes e suas caracteristicas .
- Exemplo pratico de utilizag&o de um editor
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