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1) Identificagéo

Disciplina: INE7302 - Introdugéo a Computacdo
Turma(s): 02502
Cargahoraria: 36 horas-aula Tedricas. 8 Préticas: 28
Periodo: 1° semestre de 2020

2) Cursos

- Zootecnia (502)

3) Requisitos
- Ndo ha

4) Professores
- Lucianade Oliveira Rech (luciana.rech@ufsc.br)

5) Ementa

Conceitos basicos em computagdo. NogGes de programacdo de computadores. Internet: utilizacdio de
navegadores e de ferramentas de pesquisa. Utilizacdo de Softwares aplicativos. Processador de texto, editor
grafico, planilha e editor de apresentacdes.

6) Objetivos
Geral: Familiarizar o estudante com os conceitos basicos de computacdo e com o uso de computadores por
meio da utilizac8o de ferramentas para automagao de escritdrios e do uso da Internet.
Especificos:
- Habilitar o estudante a utilizar a formatar documentos usando ferramentas basicas e avangadas de edicdo
de texto;
- Habilitar o estudante a computar e manipular dados em planilhas eletrénicas por meio de formulas;
- Habilitar 0 estudante a construir apresentacdes usando ferramentas de apresentacdo lineares e ndo
lineares;
- Habilitar o estudante pesquisar, gerenciar e compartilhar documentos por meio de ferramentas
automatizadas,
- Familiarizar o estudante com algumas normas da ABNT para documentos
- Habilitar o estudante arealizar diagramacdes simples sobre documentos.

7) Contetido Programatico

7.1) 1. Apresentacdo deste Plano de Ensino, incluindo os procedimentos avaliativos, referéncias bibliogréaficas a
serem utilizadas, programagéo de atividades, projecdo da RESOLUCAO N° 17/CUn/97, DE 30 DE
SETEMBRO DE 1997 [1 horas-auld]

7.2) 2. Conceitos basicos de computacdo. [3 horas-aula)
- 2.1 Hardware
« 2.1.1 NogBes da estrutura dos computadores
* 2.1.2 Principais periféricos e suas fungdes basicas
- 2.2 Software
« 2.2.1 Software bésico: conceitos, principais tipos, softwares livres
« 2.2.2 Software aplicativo: conceitos, principais tipos, softwares livres
7.3) 3. Nocgoes de programacao de computadores. [4 horas-aula)
- 3.1 Conceitos de programagdo
- 3.2 Estrutura de um programa
- 3.3 Nogdes e tipos de linguagens de programagéo
7.4) 4. Programas para gerenciamento e compartilhamento de documentos de pesquisa, descoberta de dados de
pesquisa e colaboracdo on-line [2 horas-aul g
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7.5) 5. Processador de textos. [6 horas-auld)
- 5.1 Principais tipos e suas caracteristicas.
- 5.2 Exemplo prético de utilizagéo
7.6) 6. Editor gréfico. [4 horas-aula]
- 6.1 Principais tipos e suas caracteristicas.
- 6.2 Exemplo prético de utilizag&o de um editor gréfico
7.7) 7.Planilha. [8 horas-aula)
- 7.1 Principais tipos existentes e suas caracteristicas mais Utels.
- 7.2 Exemplo prético de utilizaggo de uma planilha

7.8) 8. Editor de apresentactes. [4 horas-aula]
- 8.1 Principais ti pos existentes e suas caracteristicas .
- 8.2 Exemplo prético de utilizac&o de um editor

7.9) 9. Diagramador de textos [4 horas-aula)

8) Metodologia

Aula presencial ministrada antes da suspensdo das atividades: 4 horas-aula;

Atividades pedagdgicas viaMoodle: Big Blue Botton com aulas sincronas gravadas (quando possivel,
dependendo darede): 14 horas-aula

Atividades assincronas (leitura de textos, videos, |eituras do férum de discusséo): 6 horas-aula;

Atividades avaliativas assincronas (avaliagdes e exercicios, tempo para resolucado e corregdes): 10 horas-aula;
Atividade avaliativa assincrona de recuperagéo: 2 horas-aula.

A metodologia de ensino consiste em atividades e estudos assincronos realizados pelos alunos e nainteracéo
sincrona e assincrona com o professor para auxilio na resolucédo de atividades propostas.

Todo o contetdo didético estara disponivel naInternet em enderego indicado no Moodle. Para cada aula,
espera-se que o estudante faca a leitura prévia dos capitul os indicados no Moodle.

Bibliografia online adicional sobre cada aula sera disponibilizada no Moodle juntamente com os dlides criados
pela professora.

Os estudantes deverdo indicar sua presenca na aula por meio de atividade especificano Moodle. O aluno podera
registrar sua frequéncia durante as atividades sincronas, realizadas no horério da aula, ou, em caso de
indisponibilidade do aluno, através das entregas de atividades correspondentes dentro do prazo estipulado. A
frequéncia seraregistrada pelo Moodl e e estara disponivel para conferéncia por parte do aluno durante toda a
duragdo do curso.

As atividades sincronas, a serem realizadas no horario agendado para a aula, sdo encontros virtuais utilizando a
plataforma Big Blue Button ou Google Meet (caso seja verificada alguma instabilidade no servigo). As
indicages de acesso a plataforma a ser utilizada estaréo disponiveis para os alunos antes do inicio de cada
encontro.

Ainda, em caso de dificuldade ou restri¢tes de acesso para os alunos, o docente estara disponivel viachat do
Moodle parainteracdo sincrona com os alunos durante o horario agendado paraaaula.

9) Avaliacdo
Ao fina de cada tépico, serafeita uma avaliagdo (tedrica ou pratica) sobre o assunto estudado. As avaliagOes
tedricas serdo feitas através de questionérios a serem respondidos no Moodle (ou entregues via Moodle, a
depender do tipo de questdo desenvolvida). As avaiagdes préticas seréo a producéo de documentos (de texto,
apresentacoes e planilhas) utilizando os aplicativos estudados. Os produtos das avaliagdes praticas seréo
entregues via Moodle. Cada tarefa de avaliagdo sera realizada de forma assincrona e ficara disponivel para
entrega por uma semana apés a finalizagdo do contelido correspondente. No caso particular dos questionarios do
Moodle, esses ficar&o disponiveis por uma semana, mas com tempo maximo de resolucdo consistente com a
duracdo de uma aula, contado a partir da data de acesso ao questionério pelo aluno.
O célculo damédiafinal (MF) sera efetuado pela soma das avaliactes (T) dividido pelo nimero de avaliagdes (N
= 5), todas as avaliaces terdo 0 mesmo peso.
MF=(T1+T2+..+T5)/5.
A qualguer momento da disciplina, os alunos podem ser chamados para uma arguicéo oral (virtual) sobre as
atividades entregues. A arguicdo pode resultar em uma adequagdo da nota referente a(s) atividade(s) avaliada(s).

Conforme parégrafo 2° do artigo 70 da Resolucéo 17/CUn/97, o aluno com frequéncia suficiente (FS) e
médiafinal no periodo (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaiagdo ao final do semestre (REC), sendo
anotafinal (NF) calculada conforme paragrafo 3° do artigo 71 desta resolucdo, ou sgja: NF = (MF + REC) / 2.
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10) Cronograma

O cronograma completo das atividades a serem realizadas ficara disponivel no Moodle a partir do primeiro dia
deaula

Cronograma das aulas sincronas e assincronas
Todos os encontros sdo de 2 horas-aula.
Dia Aula Contetdo Programético

Marco
05 Presencia Apresentagcdo Plano de Ensino
12 Presencial Noc¢des de Programacéo em Computadores

Setembro

03 S Plano de Ensino (A presentacdo do novo Plano de Ensino)
Noces de Programacao (revisao das aulas realizadas em marco)
10 S Nogdes de Programagéo em Computadores (Portugol)

17 A Atividade Prétical (Nogdes de Programagao)

24 S Planilha Eletronica - Excel

Outubro

01 S Planilha Eletronica - Excel

08 S Planilha Eletronica - Excel

15 A Atividade Préticall (Planilha Eletrénica)
22 S Editor de Texto - Word

29 A Editor de Texto - Word

Novembro

05 A Atividade Préticalll (Editor de Texto)

12 S Ferramenta de Apresentacdo - Power Point

19 A Conceitos de Hardware e Software

26 A Atividade Prética |V (Ferramenta de A presentacdo)

Dezembro

03 A Atividade PréticaVV (Programas para gerenciamento e compartilhamento de documentos de pesquisa,
descoberta de dados de pesquisa e colaborag&o online)

10 A Recuperacdo

17 A Divulgagao dos Resultados/ Média Final

Legenda:

A = AulaAssincrona

S = AulaSincrona

Atividade Prética= Avaliacéo (T)

11) Bibliogr afia Basica

Libre Office, The Document Foundation.Disponivel em
https://documentation.libreoffice.org/pt-br/portugues/guia-do-iniciante.Acessado em: 04 de agosto de 2020.
Informdtica Bésica Luiz Fernando Fernandes Miranda e Mirtes Mahon Mattar (2014). ISBN
978-85-67452-01-2. Disponivel
em:http://estudio01.proj.ufsm.br/cadernog/if pe/tecnico_sistemas_energia renovavel/arte informatica basicap
df. Acessado em: 04 de agosto de 2020.

Introdugdo a Programagéo. Bruno Jefferson de Sousa, José Jorge L. Diaslunior, Andrel de Araljo Formiga.
Editora da UFPB, 2013. ISBN:978-85-237-0822-1. Disponivel em:
https://github.com/uf pb-computacao/introducao-a-programacao-livro/rel eases/tag/v1.0.0. Acessado em:04 de
agosto de 2020.

12) Bibliogr afia Complementar

RIBEIRO, Klaibson Libre Office para Leigos. Disponivel em:

http://www.mediafire.com/downl oad/7854002z2t5ymez/L ibreOffice+Parat+L eigosv2.pdf. Acessado em: 04 de
agosto de 2020.

LIBREOFFICE MAGAZINE. 2012-2020. Disponivel em : https://pt-br.libreoffice.org/projetos/revistal.
Introducdo ao Calc: Utilizando Planilhas de Célculo no LibreOffice. LibreOffice Foundation. Disponivel em:
http://publicacoes.fundatec.com.br/home/portal/concursos/publicacao/legislacao/l el s/LibreOffice_Manua_Cal
c.pdf. Acessado em: 04 de agosto de 2020.

LibreOffice Calc Avancado. LibreOffice Foundation. Disponivel em:
http://softwares.paginas.ufsc.br/files/2012/07/Cal c.pdf. Acessado em: 04 de agosto de 2020.

Plano de Ensino - INE7302 - Introdugéo a Computacao - 20/08/2020 - Pagina: 3/4



- Informética Bésica. Alex Santos, Diego Cirilo, Demétrios Couting, Tiago Araljo Bonfim (2012). Disponivel

em:
- https://docente.ifrn.edu.br/demetrioscoutinho/di sciplinas/informatica/apostil a-pronatec. Acessado em: 04 de

agosto de 2020.
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